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1 Inschrijven 

De gebruiker klikt op de Battle Homepage op ‘Meld je aan’. Dit formulier wordt getoond: 

 
Alle velden zijn verplicht. Na ‘Inschrijven’ ontvangt de gebruiker een e-mail met zijn wachtwoord. 

Er wordt een bevestigingsscherm getoond. Voor de naam ‘Rap Battle’ moet overigens nog een 

andere term worden gevonden. 

2 Spelen 

Om mee te spelen moet je eerst inloggen via het inlogkader op de Rap Battle Homepage. Nu kun je 

een podium kiezen op de Rap Battle Homepage: 

 
Is er al een battle bezig op dat podium, dan wordt je in een wachtrij geplaatst. Er kunnen maar 10 

mensen per battle wachten. Is een wachtrij vol dan krijg je een foutmelding. Zo niet, dan zie je dit 

scherm: 

podiums 
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Zo lang je moet wachten, kun je klappen (stemmen) voor de huidige spelers (zie paragraaf 3). Als 

de battle die bezig is is afgelopen (na drie minuten) verschijnt eerst een eindscherm: 

 
Dit is een bepaalde tijd in beeld.  

 
Daarn start een nieuwe battle. De mensen die boven in de wachtrij staan, zijn nu aan de beurt. Als 

er geen toeschouwers meer zijn, verschijnt eerst het volgende scherm: 

wachtrij 

voortgangsbalk; dit 

scherm is een aantal 

seconden in beeld 

invoerblok 
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Als er nog maar één in de wachrijf speler is, verschijnt voor hem eerst het scherm: 

 
Is de wachtrij leeg, dan vervalt dit podium helemaal. 

 

voortgangsbalk; er 

wordt maximaal vijf 

minuten gewacht, 

daarna vervalt dit 

podium en krijgen beide 

spelers een 

foutmelding. 
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De Battle 

 
Tijdens de battle krijgen beide spelers om en om 15 seconden de tijd om tekst in te voeren. Dit 

doen ze middels het invoerblok. Daarin is een voortgangsbalk te zien die terugloopt. Er is 

voortdurend een hiphopbeat te horen. Als je aan de beurt bent, wordt die harder. Binnen de 15 

seconden moet je zo cool mogelijk rappen. Als het goed is, ontvang je daarvoor applaus (zie 

paragraaf 3). 

 

De speler die het meeste applaus heeft ontvangen aan het eind van het spel is de winnaar. 

Zijn rating wordt bijgewerkt volgens: 

nieuwe rating = oude rating + K x (actuele score - verwachte score) Uitleg: win je van een 

goede tegenstander, dan ontvang je veel punten. Verlies je van een slechte, dan verlies je veel 

punten. Afhankelijk van je nieuwe rating ontvang je een pictogram dat overal wordt getoond achter 

je naam: een statusssymbool. 

deze knoppen zijn niet 

zichtbaar als je aan het 

battlen bent 

deze knop is alleen 

actief als je aan de 

beurt bent 
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Leeg podium 

Als er minder dan drie podia zijn waarop geen battle actief is wordt bovenaan de podia-lijst op de 

Rap Battle Homepage een podium ‘Nieuwe battle’ getoond. Voor gastrappers (paragraaf 4) is dit 

podium altijd zichtbaar. Als je een nieuwe battle start, moet je eerst wachten op een 

tegenstander: 

 

3 Meekijken 

Om mee te kijken, hoef je niet ingeschreven te zijn. Je kijkt op de Battle Homepage naar de 

actieve battles en de battles die wachten op publiek en klikt op ‘kijk’ (in de onderstaande figuur 

getoond als ‘doe mee’, maar dat zien alleen mensen die ingelogd zijn). Voor battles die wachten op 

spelers is die link niet aanklikbaar. 
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Er kunnen maar 10 mensen per battle meekijken, zijn er meer dan volgt een foutmelding. Zo niet, 

dan opent de gekozen battle in een nieuw scherm: 

 
Als je de eerste toeschouwer bent, dan gaat de battle direct van start. Anders gaat hij gewoon 

verder. Het invoerblok uit de bovenstaande figuur is niet zichtbaar! 

Je hoort hiphopmuziek en je  ziet de twee spelers chattend battlen. Door te klikken op 

‘Applaudiseren’ verhoog je de score voor een speler. Met ‘dissen’ verlaag je die. Je kan dit 

maximaal eenmaal per 10 seconden doen.  

De disclaimer opent het helpbestand van de Rap Battle en springt naar de alinea met de disclaimer. 

4 Meedoen als gastrapper 

Voor gastrappers zijn een aantal speciale e-mailadressen/wachtwoordcombinaties gereserveerd. Als 

deze worden ingevoerd, kan de gastrapper een nieuwe battle starten zoals beschreven in paragraaf 

2). Vervolgens is hij zichtbaar met een speciaal pictogram: 

 
Je kan tegen een gastrapper battlen als tegen een gewone tegenstander. Met dit verschil: je 

verdient een vast aantal punten als je wint. Gastrappers staan niet in de hiscorelijst. 

 

De tekst van de gastrapper wordt op een speciale manier gemarkeerd, bijvoorbeeld geinverteerd. 

Bovenaan in het spel wordt een tekst getoond: Dit is een battle met een professionele gastrapper. 

invoerblok, nu niet 

zichtbaar 

gastrapper 
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5 Hulp vragen 

In het spel (link ‘help’) en op de Rap Battle Homepage (link ‘Lees meer’ in eerste blokje) staat een 

link naar een hulpbestand. Dit wordt in een pop-upscherm getoond. Alle regels worden hier 

uitgelegd. In het hulpbestand staat een link naar de raples van Rap 4 Rights. 

 


